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INFORMATIEI

1. Programare procedurald (date de intrare/iesire, tipuri de date, structure algoritmice
fundamentale, proceduri, functii, fisiere).

2. Programarea in limbajul C (variabile si constante, functii de intrare/iesire, tipuri de date,
instructiuni de control, tablouri, siruri de caractere, pointeri, structuri, uniuni, enumerari,
declaratii typedef, functii utilizator, clase de memorare, figiere).

3. Programare orientatd pe obiecte (tipuri de date abstracte, clase, tipuri de clase, obiecte,
incapsulare, constructori, destructori, membri statici, redefinirea operatorilor, polimorfism,
functii friend/inline/virtuale, stream-uri de intrare/iesire, mostenire singulara/multipla).

4, Structuri de date (tablouri, liste, stive, cozi, arbori, grafuri).
5. Algoritmi fundamentali (sortaresicautare).
6. Metode de programare (Greedy, Backtracking, Branch and Bound, Divide etlmpera,

programaredinamica, metode euristice).

7. Modele de date (modelul entitate-legatura, modelul relational). Baze de date relationale.
Sisteme de gestiune a bazelor de date.

8. Structura i fazele unui compilator (analiza lexicala, analizd sintacticd, analiza semantica,
generare si optimizare cod). Elemente fundamentale ale teoriei compilarii si ale teoriei
limbajelor formale.Gramatici, limbaje specifice si automate.

9. Retele de calculatoare: fundamente, tipuri de retele, topologii. Modele de referinta: modelul
ISO-0SI, modelul Internet, model cu cinci niveluri: nivelul fizic, nivelul legaturd de date,
nivelul retea, nivelul transport si nivelul aplicatie. Servicii, protocoale, ierarhii de protocoale.
Adresarea in Internet.
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FORMA DE EXAMINARE: Examen oral pe baza tematicii.

Director departament,
Conf. univ. dr. Gabriela Moise



