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INFORMAŢIEI 

 

 

1. Programare procedurală (date de intrare/ieșire, tipuri de date, structure algoritmice 

fundamentale,  proceduri, funcții, fișiere). 

2. Programarea în limbajul C (variabile şi constante, funcţii de intrare/ieşire, tipuri de date, 

instrucţiuni de control, tablouri, şiruri de caractere, pointeri, structuri, uniuni, enumerări, 

declaraţii typedef, funcţii utilizator, clase de memorare, fişiere). 

3. Programare orientată pe obiecte (tipuri de date abstracte, clase, tipuri de clase, obiecte, 

încapsulare, constructori, destructori, membri statici, redefinirea operatorilor, polimorfism, 

funcţii friend/inline/virtuale, stream-uri de intrare/ieşire, moştenire singulară/multiplă). 

4. Structuri de date (tablouri, liste, stive, cozi, arbori, grafuri). 

5. Algoritmi fundamentali (sortareşicăutare). 

6. Metode de programare (Greedy, Backtracking, Branch and Bound, Divide etImpera, 

programaredinamică, metode euristice). 

7. Modele de date (modelul entitate-legătură, modelul relaţional). Baze de date relaţionale. 

Sisteme de gestiune a bazelor de date. 

8. Structura şi fazele unui compilator (analiză lexicală, analiză sintactică, analiză semantică, 

generare şi optimizare cod). Elemente fundamentale ale teoriei compilării şi ale teoriei 

limbajelor formale.Gramatici, limbaje specifice şi automate. 

9. Reţele de calculatoare: fundamente, tipuri de reţele, topologii. Modele de referinţă: modelul 

ISO-OSI, modelul Internet, model cu cinci niveluri: nivelul fizic, nivelul legătură de date, 

nivelul rețea, nivelul transport și nivelul aplicație. Servicii, protocoale, ierarhii de protocoale. 

Adresarea în Internet.   
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FORMA DE EXAMINARE: Examen oral pe baza tematicii. 
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