CEL MAI BUN PROGRAMATOR

- TEMATICA CONCURS -

Limbaje de programare (Pascal, C)

1.1. Tipuri de date elementare. Operatori
1.2. Structuri de control

1.3. Subprograme. Recursivitate

1.4. Tablouri. Siruri de caractere

1.5. Tipuri de date definite de utilizator

1.6. Pointeri. Alocarea dinamica a memoriei
1.7. Fisiere

Structuri de date

2.1. Liste. Stive. Cozi

2.2. Tabele de dispersie

2.3. Arbori. Tipuri speciale de arbori (arbori de cdutare, arbori de selectie etc.)
2.4. Grafuri. Algoritmi pentru prelucrarea grafurilor
Metode de elaborare a algoritmilor

3.1. Metoda Greedy

3.2. Metoda Backtracking

3.3. Metoda Branch and bound

3.4. Metoda Divide et impera

3.5. Metoda programarii dinamice

Cautare si sortare

Programare orientata pe obiecte

5.1. Clase si metode

5.2. Clase derivate. Mostenire

5.3. Functii virtuale si polimorfism
Inteligenta artificiala

6.1. Rezolvarea problemelor prin cautare
6.2. Metode de cautare informata si euristica
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