FISA DISCIPLINEI?Y

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea

Litere si Stiinte

1.3. Departamentul

Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica

1.4. Domeniul de studii universitare Informatica,
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta
1.6. Programul de studii universitare Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

| Curs optional 5 - Grafica pe calculator

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. lonut Lambrescu

2.3. Titularul activitatilor aplicative

Lect. Dr. Inf. Liviu lonita

2.4. Anul de studiu

2.5. Semestrul * 6
2.6. Tipul de evaluare %
2.7. Categoria formativa** / regimul*™** disciplinei | S2/A

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** fundamentala = FO; de domeniu = D1; de specialitate = S2; complementara = C3

*kk

obligatorie = O; optionala = A, facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdméana 4 dincare:3.2.curs | 4 3.3. Seminar/laborator | 4
3.4. Total ore din planul de invataméant 40 din care: 3.5.curs | 20 3.6. Seminar/laborator | 20
3.7. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 65
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 35
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 30
Tutoriat 10
Examinari

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual 140

3.8. Total ore pe semestru 180

3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Programare/Utilizarea calculatoarelor
Geometrie analitica

4.2. de competente

YV V V|V V

Utilizarea calculatoarelor
Elemente de calcul matriceal
Lucrul cu fisiere

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

» Cursul se desfagoara prin utilizarea tehnologiilor multimedia (videoproiector,

tabla inteligenta), cu prezentarea in direct a unor tehnici si metode de lucru, cu
participarea activa a studentilor
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5.2. de desfasurare a » Laboratorul se desfagoara exclusiv in fata calculatorului. Studentii sunt
seminarului/laboratorului monitorizati permanent prin utilizarea unor produse informatice specializate
(Teacher), ceea ce asigura nu doar urmarirea activitatii fiecarui student, ci si
transmiterea de demonstratii de lucru.

6. Competente specifice acumulate

> (4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a teoriilor si modelelor
matematice

> (4.2 Interpretarea de modele matematice si informatice (formale).

» (4.3 |dentificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale.

> Descrierea conceptuala detaliata a structurii si functionalitatii diverselor tipuri de aplicatji si
infrastructuri pentru procesarea specifica a informatiei

> ldentificarea modelelor, metodelor si instrumentelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale
(aplicatji, infrastructuri);

» Dezvoltarea de proiecte informatice specifice.

Competente
profesionale

» CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionald;

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de
comunicare in limba roména si intr-o limba de circulatie internationala

Competente
transversale
\7

Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

~l =~
NE

. Obiectivul general al disciplinei | > Prezentarea principalelor elemente teoretice si aplicative legate de
proprietatile si prelucrarea imaginilor digitale, atat in domeniul spatial
cét si in cel al frecventelor

7.2. Obiectivele specifice > Intelegerrea principiilor generale ce stau la baza generarii si
prelucrarii imaginilor digitale;

» Utilizarea de produse informatice pentru prelucrarea imaginilor
digitale, in domeniul spatial si in cel al frecventelor;

» Realizarea de prelucrari de nivel superior ale imaginilor digitale, cum
ar fi: ameliorarea calitatii imaginilor, operatii morfologice cu imaginile,
segmentarea imaginilor, aplicarea de filtre, recunoasterea de obiecte.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Elemente fundamentale legate de imaginile 2 Prelegere
digitale

Transformari geometrice ale imaginilor Prelegere si demonstratii in direct

Restaurarea imaginilor Prelegere si demonstratii in direct

Operatii morfologice cu imagini Prelegere si demonstratii in direct

Segmentarea imaginilor Prelegere si demonstratii in direct

W W AP

Ameliorarea imaginilor in domeniul frecventelor Prelegere si demonstratii in direct

Bibliografie

1. Gonzales R. C., Woods R. E., Digital image processing. Prentice Hall, Ed. 3, ISBN 978-0131687288
2. Lambrescu |., Analiza si prelucrarea imaginilor, Ed. UPG din Ploiesti, 2011, ISBN 978-973-719-424-4
2. Lambrescu |., Calcul numeric ingineresc — Mathcad, Ed. UPG din Ploiesti, 2004

3. Ghinea M., Fireteanu V., MATLAB. Calcul numeric - Grafica — Aplicatii, Ed. Teora

4.*** Matlab, Documentatie de firma

8.2. Seminar / laborator/proiect | Nr.ore | Metode de predare | Observatii
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Transformari geometrice ale imaginilor Lucrul dirijat la calculator

Restaurarea imaginilor Lucrul dirijat la calculator

Operatii morfologice cu imagini Lucrul dirijat la calculator

Segmentarea imaginilor Lucrul dirijat la calculator

IR AR

Ameliorarea imaginilor in domeniul frecventelor Lucrul dirijat la calculator

Bibliografie

1. Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods, Steven L. Eddins - Digital Image Processing Using MATLAB, Ed. 2,
ISBN: 978-0982085400

2. Lambrescu |., Analiza si prelucrarea imaginilor, Ed. UPG din Ploiesti, 2011, ISBN 978-973-719-424-4

3. ***. Digimizer, Documentatie

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

» Temele de lucru sunt astfel alese incat sa corespunda tipurilor de activitate specifice specializarii |

10.Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare . L
din nota finala

Dobandirea de cunostinte de baza
privind domeniul

113 0,
10.4 Curs Insusirea unui limbaj minim de Test grla 25%
specialitate, epecific domeniului
Implicarea si prezenta Evaluare prezenta 5%
Insusirea tehnicilor de lucru Probe practice 65%
10.5 Seminar/laborat
eminarfiaborator Implicarea si prezenta Evaluare prezenta 5%

10.6 Standard minim de performanta

» In domeniul graficii vector: stapanirea operatiilor de generare si editare de primitive grafice, precum i controlul
mediului de lucru

» In domeniul graficii bitmap: stapanirea tehnicilor de lucru cu figiere bitmap (deschidere, salvare), a operatiilor simple
de prelucrare bitmap (scalare, decupare, control al contrastului, luminozitatii).

Data completarii Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularului de seminar/laborator
29.09.2016
Data avizarii in departament Semnétura directorului de departament
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https://www.amazon.com/Rafael-C.-Gonzalez/e/B001ITWUOG/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Richard+E.+Woods&search-alias=books&field-author=Richard+E.+Woods&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/Steven-L.-Eddins/e/B004FUYU34/ref=dp_byline_cont_book_3

